
C++ 基本语法与 Python 的区别  
第一部分：程序的基本结构  

1. Python 基础程序 和 C++ 的基础程序  

在 Python 中，你想打印一句话，只需要直接写一行代码：

Python 是解释型语言，它从第一行开始直接往下读并执行。

但在 C++ 中，哪怕只是打印一句话，你也需要搭建一个完整的代码框架结构。因为C++ 是编译型语言，代码
必须先完整翻译成机器码，然后才能运行，以下的代码为 C++ 中 Hello world 程序实现。注：C++代码中 //  

后的内容表示注释。

2. C++ 结构拆解（为什么要有这么多行？）  

#include <iostream>：类似于 Python 的 import。 iostream  是“输入输出流”的意思，没有这一

行，C++ 连怎么把字显示在屏幕上都不知道，这一行相当于是拿到了 iostream  这个工具箱，让它可以

获取里面的输出工具。

using namespace std;：声明使用“标准命名空间”。你可以把它理解为告诉 C++：“接下来我用到的一

些基础工具，都去标准工具箱（std）里找”。

int main() { ... }：这是 C++ 最重要的地方，叫做“主函数”。在 C++ 里，程序永远从 main  函数

的第一行开始执行。大括号 {}  里面的内容，就是要执行的具体指令代码。

return 0;：表示程序正常结束，向操作系统汇报圆满完成了任务，没有错误。

3. 两个语法习惯的区别  

分号 ;  是结尾：在 Python 里，换行就代表一句话结束。在 C++ 里，几乎每一条语句结束时，都必须加
上英文分号 ;。 忘记写分号是 python  使用者在 C++ 里最常犯的错误之一。

大括号 {}  取代了缩进：Python 靠严格的缩进来判断代码块。C++ 不管缩进（哪怕你全写在一行它也能

运行），C++ 是靠大括号 {}  来圈定代码块的。当然，为了人类易读，我们在 C++ 里依然会保持良好的

缩进习惯。

# Python 代码
print("Hello, World!")

// C++ 代码的基本框架
#include <iostream> 

using namespace std;

int main() {

    cout << "Hello, World!" << endl; // 这是注释，用于输出 Hello, world!

    return 0;

}
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第二部分：变量与数据类型  

1. 动态类型 和 静态类型  

在 Python 里，变量像是一个有弹性的袋子，你往里面装什么，它就是什么：

C++ 是严格的“静态类型”语言。在 C++ 里，变量更像是一个定制的容器，你在制造（声明）这个容器的时
候，必须提前规定好它只能装什么类型的东西，而且永远不能变。

那么在 C++ 定义变量的语法是 数据类型 变量名 = 初始化值;（其中 = 初始化值  的部分可以省略不进行初始
化）。

2. C++ 中最常用的基本数据类型  

在 Python 里的类型，在 C++ 里都有对应，但划分得更细：

int  ：整数（例如 10 , -5 , 0）。

double：双精度浮点数，也就是小数（例如 3.14 , -0.99）。C++ 中还有一种叫 float  的小数，但 
double  精度更高，更常用。

char  ：单个字符。注意！在 C++ 里，单字符必须用单引号（例如 'A' , '?'），双引号是留给字符串
的。

string：字符串（例如 "Hello"）。需要引入 #include <string>  才能使用，并且字符串需要用双
引号包裹。

bool  ：布尔值。代表真假。

3. 变量的声明与初始化  

在 C++ 里，你可以先准备好盒子（声明），以后再往里装东西（赋值）：

第三部分：输入与输出  
在 Python 里，我们用 print()  输出，用 input()  输入。
在 C++ 里，输入输出的概念有点像是一条河流。

# Python: 动态类型
age = 18       # 此时是整数

age = "十八"   # 突然变成字符串了，Python 完全OK

// C++是静态类型 (必须先写数据类型，再写变量名字，后面可以进行初始化)

int age = 18; 

// age = "十八"; // 错误！C++ 会直接报错：不能把文字塞进整数盒子里！

int score;       // 声明变量：准备了一个叫 score 的整数盒子

score = 100;     // 赋值：把 100 放进去

double price = 9.9; // 声明并同时初始化（推荐这种做法）
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1. 输出：cout  

C++的输出是使用 cout  配合输出符号 <<  （像两个向左的箭头，表示把数据流向屏幕）。

你可以用 <<  把很多东西串联起来。

endl  (End Line) 表示换行，相当于 Python print  默认的换行效果。你也可以在字符串里添加 \n  来

换行。

2. 输入：cin   

C++的输入是使用 cin  配合输入符号 >>  （箭头向右，表示把从键盘读到的数据流向变量）。

输入这里 C++ 比 Python 方便一点！
在 Python 里， input()  拿到的永远是字符串，你要用 int(input())  强行转换。

但在 C++ 里，因为变量已经提前规定好了类型， cin  会自动把你的键盘输入转换成合适的类型！

第四部分：条件判断  
条件判断的逻辑在任何编程语言里都是相通的（无非就是如果...就...否则...），主要的区别在于符号和格式。

1. 结构对比 (if - elif - else  vs if - else if - else )  

我们直接看对比。假设我们要编写根据分数判断 优秀、及格、不及格 的三个等级的代码：

Python 版本：

// Python 的输出语法
# age = 16;

# print("我的年龄是", age)

// 对应 C++ 的实现：

int age = 16;

cout << "我的年龄是 " << age << endl; 

// Python 代码：
# age_str = input("请输入年龄: ")

# age = int(age_str)

// C++ 代码：

int age; // 获取输入前，必须先准备好一个空盒子来装这个输入的数据

cout << "请输入年龄: "; // 提示用户

cin >> age; // 程序暂停，等待用户输入，并自动转为整数放进 age 盒子

score = 85

if score >= 90:

    print("优秀")

elif score >= 60:

    print("及格")

else:

    print("不及格")
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C++ 版本：

2. 逻辑运算符的变换 (and, or, not)  

在 Python 里，判断多个条件时，使用的是英语化的 and、 or、 not。

在 C++ 里，需要使用数学领域的符号：

与 (and) 变成 &&

或 (or) 变成 ||  （竖线符号，通常在回车键上方，按 Shift + \ 打出）

非 (not) 变成 !

举个例子：判断一个人是不是青少年（年龄在 13 到 19 岁之间）：

Python: if age >= 13 and age <= 19:  (Python 甚至允许 if 13 <= age <= 19: )

C++: if (age >= 13 && age <= 19)  (但是C++ 绝对不能连写，必须用 &&  连接两个独立的判断)

3. 布尔值的细微差别  

Python 的真假是首字母大写的： True  / False

C++ 的真假是全小写的： true  / false

作为有 Python 基础的同学，在写 C++ 时一定要注意以下几个问题：  

1. 分号：每句话代码都要加上 ;  。

2. 类型：要用一个新变量，必须要规定数据类型，例如 int  、 double  。

3. 括号： if  后面，条件需要加上 ()  。并且代码块也要加上 {}  。

4. 结构：写代码前要写上C++程序框架， int main() { ... }  ，以及前面的 include  以及 using 

namespace std;。

int score = 85;

// 注意 1：条件必须用圆括号 () 包起来！

// 注意 2：执行的代码块必须用大括号 {} 包起来！

if (score >= 90) {

    cout << "优秀" << endl;

} 

else if (score >= 60) {  // 注意 3：C++ 里没有 elif，必须写完整的 else if

    cout << "及格" << endl;

} 

else {

    cout << "不及格" << endl;

}
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